· Les fonctions  standards relatives au type entier :

	Nom
	Rôle
	Exemples

	Algorithme
	Pascal
	
	

	Pred(x)
	Pred(x)
	Donner le prédécesseur de l’entier x
	N:= Pred(3) 

Donc N sera égale à 2

	Succ(x)
	Succ(x)
	Donner le successeur de l’entier x
	N := Succ(5)

 Donc N sera égale à 6

	ODD(x)
	ODD(x)
	Donner la valeur vrai(True) si x est impair et faux(False) si x est pair
	X := ODD(3) 

Donc X sera égale à TRUE

X2 := ODD(4) 

Donc X2 sera égale à FALSE

	ABS(x)
	ABS(x)
	Donner la valeur absolue de x
	ABS(-5) vaut 5


· Les fonctions arithmétiques standards relatives au type  réel :

	Nom
	Rôle
	Exemples

	Algorithme
	Pascal
	
	

	ABS(x)
	ABS(x)
	Donner la valeur absolue de x
	Abs(-5) vaut 5

	Carré(x)


	SQR(x)
	Donner le carré de x
	SQR(2) vaut 4

	Racine carré(x)


	SQRT(x)


	Donner la racine carré de x si x>0
	SQRT(2) vaut 1.41

	Tronc(x)


	TRUNC(x)
	Tronquer une valeur réelle en une valeur entière.
	TRUNC(3.12) vaut 3

	Arrondi(x)
	ROUND(x)
	Arrondir une valeur réelle à l’entier le plus proche.
	Round(5.23) vaut 5

Round(5.5) vaut 6

	Sin(x)
	Sin(x)
	Donner le sinus de x en radians
	Sin(Pi/2) vaut 1

	Int(x)
	Int(x)
	Donner la partie entière de x comme étant un réel
	Int(3.25) vaut 3.00

	Frac(x)
	Frac(x)
	Donner la partie décimale de x
	Frac(3.26) vaut 0.26


· Les fonctions prédéfinies  relatives au type caractère :

	Nom
	Rôle
	Exemples

	Algorithme
	Pascal
	
	

	ORD(c)
	ORD(c)
	Retourner le code ASCII du caractère c
	ORD(‘A’)=65

	SUCC(c)
	SUCC(c)
	Donne le caractère successeur de c s’il existe
	SUCC(‘B’)= ’C’

SUCC(‘4’)= ’5’

	PRED(c)
	PRED(c)
	Donner le caractère prédécesseur de c s’il existe
	PRED(‘Z’)= ’Y’



	CHR(x)
	CHR(x)
	Donner le caractère dont le code ASCII est x
	CHR(65)= ’A’

	MAJUS(c)


	UPCASE(c)
	Convertir le caractère c en majuscule sil existe
	UPCASE(‘a’)= ’A’

UPCASE(‘5’)= ‘5’


· Les fonctions prédéfinies  relatives au type  chaînes  de caractères  :

	Nom de la fonction
	Rôle
	Exemples

	Algorithme
	Pascal
	
	

	Concat(ch1,ch2,...,chn)
	Concat(ch1,ch2,...,chn)
	Retourner une chaîne qui est la concaténation des chaînes ch1,ch2…chn 
	Ch1 :=’bon’

Ch2 := ‘jour’

Ch :=concat(ch1,ch2)

Donc ch sera égale à ‘bonjour’ 

	Long(ch)


	Length(ch)
	Déterminer la longueur de la chaîne ch
	Ch := ''informatique''  n :=lenght(ch)

Donc n sera égale  à 12. 



	Sous-chaîne(ch, p, n)
	Copy(ch, p, n)
	Copier  une sous chaîne ch de n caractères à partir de la position p.
	Ch := ‘informatique’

Ch2 := copy(ch,3,6)

Ch2 sera égale à ‘format’

Chaine :=Copy(‘Bonsoir’,4,5)

Chaine sera égale à ‘soir’

	Position (ch1,ch2)
	Pos(ch1,ch2)
	Retourner un entier donnant la position de la première occurrence de ch1 dans ch2. 
	P := Pos(‘T’,’ATTENTION’)

P sera égale à 2

N :=Pos(‘r’,’ROCESSEUR’)

N sera égale à 0




· Les procédures prédéfinies  relatives au type  chaînes  de caractères  :

	Nom de la procédure
	Rôle
	Exemples

	Algorithme
	Pascal
	
	

	Efface(ch,p,n)
	DELETE(ch,p,n)
	Effacer à partir de la position p,  n caractères de la chaîne ch 
	Ch := ‘MERCI’

Delete(Ch,4,2)

Ch sera égale à ‘MER’ 



	Insére(ch2,ch1,p)
	Insert(ch2,ch1,p)
	Insérer ch2 dans ch1 à partir de la position p
	Ch : =’_’

C :=’Microordinateur’

Insert(Ch1,C,6)

C sera égale à ‘Micro_ordinateur’

	convch(nb,ch)
	STR(nb,ch)
	Convertir le nombre nb en une chaîne ch
	N := 2003 convch(N,ch)

Ch sera égale à ‘2003’

	Valeur(ch,nb,erreur)
	Val(ch,nb,erreur)
	Convertir la chaîne ch en un nombre nb (entier ou réel).erreur est une variable de type entier elle contiendra 0 si la conversion est possible, la position du caractère causant l’erreur sinon.
	Val (‘20’,N,pe)

N sera égale à 20 et pe sera égale à 0.

Val (’24 Avril 2000’,N,pe)

N sera égale à 0 et pe sera égale à 3.

 








